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Objetivo General: ‘

Al final de la UEA el alumnado sera capaz de:
|
|

Comprender la wutilizacién vy aplicacidén de 1imagenes y textos en sistemas |
visuales de traduccién  de datos a informacidn. - Identificar las|
caracteristicas de los distintos sistemas y herramientas visuales de
traduccién de datos idéneos para el proyecto requerido.

Objetivos Parciales: i
Al final de la UEA el alumnado sera capaz de:

- Conocer las caracteristicas minimas necesarias de los diferentes sistemas|
visuales de traduccién de datos a informacidédn.

- Identificar y comprender las caracteristicas de un sistema visual de|
traduccién de datos a informacidn para operar como elemento de pensamiento‘
visual.

CONTENIDO SINTETICO:

I. Concepto: Insight (comprensiédn).

II. Datos - Categorizacidén - Traduccidn de datos a informaciédn.

III. Disefio de la informacién.

'IV. Argquitectura de la informacidn.

|
|
|
V. Visualizacién (Viz) desde las ciencias de la computacién - Categorizaciéni
de Viz. |

|

VI. Visualizacidén fuera del contexto computacional abordado desde otras |
disciplinas y requerimientos.

VII. Categorias en aplicacidén de proyectos.
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MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE :

La UEA se desarrollaréd de acuerdo con las siguientes modalidades:

Semipresencial (blended learning) usando el campus virtual de la Unidad
BAzcapotzalco (CAMVIA).

Exposicidén tematica del profesorado motivando la reflexidédn y participacidn
del alumnado a partir de estrategias de aprendizaje basadas en tecnologia
de la informacién y la comunicacién.

Trabajos de investigacidén que realizard el alumnado para profundizar en los
temas.

Desarrollo de ejercicios en las sesiones sincronas y asincronas. Las
actividades sincronas deben considerar, al menos, un dia presencial en la
Unidad.

Para el desarrollo de los procesos de ensefianza y aprendizaje de las UEA,
la modalidad de conduccién debe instrumentar estrategias explicitas de
participacién de las mujeres y relaciones igualitarias entre hombres vy
mujeres, asi como la busqueda de elementos que ayuden a identificar sesgos
androcéntricos en la disciplina de la UEA.

Asi mismo, se vea la participacién de las mujeres en la generacidén del|

conocimiento especifico, en la bibliografia 1incluida en las UEA de la
Licenciatura.

MODALIDADES DE EVALUACION:

Evaluacidén Global:

Se ponderaran actividades a criterio del profesorado, por ejemplo:

Participacién en clase.

Ejercicios en clase.

Exposicién de tema.

Investigacién y actividades en tiempo adicional a las horas programadas de
clase.

Trabajo final.

Evaluacidén de Recuperacidn:

El alumnado debera presentar una evaluacién objetiva gque contemple todos)|

los contenidos de la unidad de ensefianza-aprendizaje. No requiere|

inscripcién previa a la UEA.

BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDARLE:

NECESARIA:

e

T
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1. Bonsiepe, G. (1998). Del objeto a la interfase. Ediciones Infinito.

2. Calwao, C. (2010) . Diserio de informacién de instrucciones visuales. CEAD
Centro de estudios avanzados de diserfio.

3. Coates, K., & Ellison, A. (2014) . Introduccién al diserio de la
informacién. Parramon.

4. Degraff, A. (2016). Trazado. Penguin Random House., & Secretaria de‘
Gultura.. i

5. Dursteler, J. C. (2003). Visualizacidén de Informacién. Ediciones Gestidn
2000. S.A.

6. Frankel, F., & Depace, A. (2012). Visual strategies. A practical guide to]
graphics for scientists & engineers. Yale University Press ‘

7. Gonzales De Cossio, M. (2016). Disefios de informacidédn y vida cotidiana.
Editorial Designio.

8. Lidwell, W. et al (2003). Universal Principles of Design. Rockport.

9. Lonergan, B. (1999). Insight. Estudio sobre 1la comprensién humana.
Universidad Ibercamericana.
10. Meirelles, 1. (2014). La informacién en el disefio. Parramon.
11. Mijksenaar, P. (2001). Una introduccidén al Disefio de la Informacioén.
Gustavo Gili.
12. Norman, D. (1990). La psicologia de los objetos cotidianos. Nerea.

13. Norman, D. (2000). El ordenador invisible. Paidés Ibérica.
14. Wurman, S. (2001). Angustia Informativa. Prentice Hall.

RECOMENDABLE:

Fuentes de repositorios de articulos y videos en linea:

Biblioteca Digital UAM. bidi.uam.mx.
Latindex. www. latindex.org/latindex/inicio.
Redalyc. www.redalyc.org/.

SciELO. www.scielo.org/es/.

TED Ideas worth spreading. www.ted.com

U W N

Fuentes especializadas:

1. Nightingale. Journal o the Data Visualization Society.

www.nightingaledvs.com/tag/data-visualization/ |
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